CERTIFIED VR EXPERT (XR-C)

PRAXISORIENTIERTE WEITERBILDUNG

Virtuelle Realitat (VR) entwickelt sich zu einer immer wichtigeren Technologie in zahlreichen
Branchen und zeigt eindrucksvolle Erfolge.

Der effektive Einsatz dieser Technologie geht jedoch weit Uber das blof3e Aufsetzen eines VR-
Headsets und die Nutzung kostenfreier Collaboration-Software hinaus. Fir eine wirklich
erfolgreiche Anwendung sind umfangreiche Kenntnisse verschiedener VR-Softwares und eine
hohe Frustrationstoleranz erforderlich, da der Selbstlernprozess mit erheblichem Zeitaufwand
und Kosten verbunden sein kann.

Diese Herausforderungen lassen sich durch die fundierte Weiterbildung zum Certified VR Expert
(XR-C) effektiv umgehen. Das Programm bietet eine umfassende Qualifikation, die darauf
ausgerichtet ist, tiefgreifendes Wissen und praktische Fahigkeiten in diesem innovativen
Bereich zu vermitteln. Nach der Zertifizierung bestatigt das anerkannte Siegel die hohe
Qualifikation und umfassende praktische Erfahrung im Umgang mit Virtual Reality.

INHALTE

Praktisches Fachwissen: Lernen Sie direkt von den Pionieren in
den Bereichen VR Collaboration, Training und Coaching.
Profitieren Sie von deren Erfahrungen sowie von zahlreichen
Tipps und Tricks, die wahrend der Weiterbildung geteilt
werden.

EXPERT

Flexibel & zeiteffizient: In der Umsetzungsphase konnen Sie
zeitlich flexibel an lhren individuellen Umsetzungsideen
arbeiten. Auch in diesen Phasen werden Sie nicht allein
gelassen: Die Trainerin begleitet Sie personlich, steht fir
Rickfragen bereit und unterstitzt Sie bei der praxisnahen
Anwendung der vermittelten Inhalte.

Bestandige Begleitung und beratende Unterstiutzung: Wahrend
der gesamten Weiterbildung stehen lhnen unsere Experten
bequem via Chat zur Seite, um Fragen zu klaren und
Unterstltzung zu leisten.

Mindestens 45 Stunden aktives Arbeiten in VR: Im Gegensatz
zu rein theoretischem Online-Unterricht verbringen Sie
wahrend der Weiterbildung mindestens 45 Stunden aktiv in VR.

Weitergehende Aktualitat: Durch den engen Austausch
innerhalb der VR Expert Community und den kontinuierlichen
Zugang zur stets aktualisierten Wissensdatenbank auf Engage
bleiben Sie immer auf dem neuesten Stand der Entwicklungen
in der VR-Technologie.
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IHR NUTZEN

e Fundierte Expertise: Die Teilnehmenden erwerb
greifendes Wissen und praktische Fahigkeiten in
unterstitzt durch sorgfaltig ausgewahlte Bonus=
materialien und Tools.

Netzwerkzugang: Austausch mit anderen Fachleuten und
bestandiger Zugang zur stets aktualisierten
Wissensdatenbank der Ausbildungsmodule auch nach der
Weiterbildung.

Hohe Qualitats- und Ethik-standards: Unsere Academy

ver-pflichtet sich zu Exzellenz in der Ausbildung und im
ethischen Umgang mit VR-Technologien.

BENEFIT FUR DIE TEILNEHMER:INNEN

Die Weiterbildung zum Certified VR Expert ist eine modular
aufgebaute Schulung, die sich Uber vier Phasen erstreckt und
es den Teilnehmenden ermdglicht, ihre eigenen Projekte in
Virtual Reality (VR) zu entwickeln und umzusetzen. Diese
Flexibilitat garantiert, dass die Projekte nach der
Zertifizierung unmittelbar und effektiv in der Praxis
angewendet werden konnen.

Der Zugang zur hochmodernen VR-Collaboration-Plattform,
Arthur  Enterprise, wird wahrend der Weiterbildung
vollumfanglich gewahrleistet.

Wir stellen durch diese Weiterbildung sicher, dass ihre
Absolventen nicht nur mit den neuesten Technologien vertraut
sind, sondern auch die praktischen Fahigkeiten besitzen, VR
innovativ und ethisch verantwortungsvoll in ihrem beruflichen
Umfeld einzusetzen. Die modular aufgebaute Struktur
ermoglicht es den Teilnehmenden, sich zeitlich flexibel
weiterzubilden und ihr Wissen kontinuierlich zu erweitern.

REFERENT:IN
Petra Isabel Schlerit

TEILNEHMERKREIS

Verantwortungstrager*innen auf
allen Ebenen

S@?FORMAT

Modular - mehrtagig
remote mit Virtual Reality (VR)

METHODEN

Trainer-Input | Fallbeispiele | Tools
praktische Ubungen | Diskussion

Es wird prozessflexibel auf die
Anliegen der Teilnehmenden
eingegangen. Seminarunterlage und
ggf. Umsetzungsplan unterstitzen
die Reflexion und Aneignung der
Inhalte.

INHOUSE

Individuell abgestimmte Schulungen
- in Virtual Reality. Profitieren Sie
von maximaler Flexibilitat und einem
attraktiven Festtagessatz.

INVESTITION
€ 4.300,00 pro Person zzgl. USt

Inhouse Tagessatz auf Anfrage.

Fiir Soloselbststindige wird
diese Weiterbildung von
KOMPASS gefordert. Melden
Sie sich fiir mehr
Informationen.

ANFRAGE Bestellnr. D-020

g§® Anmeldeformular
o

<

office@xr-c.com
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Certified VR Expert (XR-C)

Diese Weiterbildung bietet einen ganzheitlichen Ansatz zur Erlangung von essentiellen Fahigkeiten fur die digitale Zukunft. Sie lernen, wie man VR-Technologien effektiv nutzt und dabei die eigene
kreative Innovationskraft ausbaut. Neben dem Fokus auf ethische Aspekte der Digitalisierung, tragt die Weiterbildung zur Starkung einer positiven Lern- und Akzeptanzkultur von VR im Unternehmen
bei. Die Teilnehmenden werden befahigt, etwaige Vorbehalte zu entkraften und ihre Kollegen:innen fir VR zu gewinnen. Ebenso wird ein fundiertes Verstandnis fur rechtliche, gesundheitliche und
ethische Aspekte der VR-Nutzung vermittelt.
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Modul 1 - "lhr Einstieg in die

immersive Welt":
Live-Tag in VR9 - 17 Uhr

@ Erleben statt nur Verstehen

Sie tauchen direkt in die virtuelle Realitat
ein — als Teilnehmende und Gestaltende.
Sie erleben die Wirkung immersiver Raume
und reflektieren deren Potenzial fur lhren
Berufsalltag.

% Technik & Tools sicher anwenden
EinfGhrung in VR-Hardware, Plattformen
und Navigation - praxisnah, klar und direkt
anwendbar.

@ Didaktik & Wirkung erfahren
Sie erleben die neurobiologischen Effekte

Modul 2 - "Verstehen, Entwickeln und

Gestalten™:
Verfugbarkeitszeit fur Umsetzung und Anwendung

#¥* Konzeption lhres Use Cases
Sie gestalten lhre VR-Anwendung auf Grundlage des
Gelernten — individuell, kreativ und praxisnah.

Tagliche Live-Sessions
Fur die individuelle Vertiefung und Gestaltung der
Inhalte aus Modul 1 stehen unsere Trainer:innen
taglich von 17:00 bis 19:00 Uhr zur Verfugung. In
diesem Rahmen konnen Fragen zur Anwendung,

Umsetzungsideen und personliche
Herausforderungen direkt im Dialog besprochen
werden. Diese Form der synchronen
Prozessbegleitung  stellt  sicher, dass die

Selbstlernzeit nicht isoliert, sondern kontinuierlich

Modul 3 - "Umsetzung eigener Use
Cases”

% Vormittag: Bauphase (8 — 12 Uhr)
Feinschliff Ihres Use Cases: Sie arbeiten
an lhrer VR-Anwendung — mit Feedback und
gezielter Unterstitzung.

# Nachmittag: Live-Session in VR (13 -17
Uhr)

@ Vorbereitung auf die Zertifizierung
Klaren Sie offene Fragen, vertiefen Sie
Inhalte der Onlinetrainings, erhalten Sie
individuelle Impulse - alles mit Blick auf
Ihre Prasentation.

Modul 4 - "Zertifizierung zum Certified
VR Expert (XR-C) und Ausblick":
Live-Tag in VR 9 - 17 Uhr

¥ Prasentation lhres Use Cases

Sie zeigen lhre VR-Kompetenz in einer 30-
bis 45-minttigen Zertifizierungsprufung
mit realem Anwendungsbezug.

¥ Zertifikat & Auszeichnung

Sie erhalten |hr Zertifikat Certified VR
Expert (XR-C) sowie das anerkannte
Qualitatssiegel der XR-C Academy.

™ Ausblick & nachste Schritte

Erfahren Sie, wie es weitergeht: von der
Anwendung im Alltag uber die Community bis
hin zur Option, das Senior-Siegel zu
erwerben.

von VR, lernen Prinzipien der VR-Didaktik
kennen und erfahren, wie Iimmersive
Lernraume nachhaltig wirken.

angeleitet in der gesamten Gruppe erfolgt.

# Fundament fir lhre Umsetzung

Sie entwickeln lhren eigenen Use Case und
schaffen die Basis fur die Selbstlernphase
— mit einem klaren Fokus auf Anwendung
und Transfer

Zusatzliche Lernziele iiber die gesamte Ausbildung hinweg
e Entwicklung von kritischen Denk- und Analysefahigkeiten im Bereich VR und seine Anwendungen
e Erwerb von Fahigkeiten, um individuell angepasste VR-Erfahrungen zu erstellen und mit Schwierigkeiten und Hindernissen umzugehen.
e Fahigkeit zur Prasentation und Kommunikation der VR-Erlebnisse und -Ergebnisse auf professioneller Ebene
e Fahigkeit, VR als ein effektives Werkzeug fur Personalentwicklung und Training zu verstehen und zu nutzen

Nachste Termine
Die Terminsets sind jeweils nur im Block buchbar. Jedes Set von Modul 1 bis Modul 4 stellt eine
geschlossene Einheit dar.

Investition
€ 4.300,00 zzgl. USt
(ohne VR-Headset, optional zzgl. META Quest 3 OVP + 500€ zzgl. USt)

Hinweis zur FORDERFAHIGKEIT

Die Weiterbildung zum Certified VR Expert (XR-C) fallt unter die foérderfahigen
MalBnahmen des KOMPASS Programms fur Soloselbststandige. Die Forderung ermoglicht
eine Ruckerstattung_der Kosten in Hohe von 90% der Kosten, maximal € 4.500,00.

Alle Informationen finden Sie in beigefugtem Flyer.

Modul 1

Freitag, 18.07.2025
Montag, 01.09.2025
Freitag, 14.11.2025
Montag, 05.01.2026

Modul 2
19.07.-23.07.2025
02.09.-04.09.2025
15.11.-19.11.2025
06.-07.01.2026

Modul 3

Donnerstag, 24.07.2025
Freitag, 05.09.2025
Donnerstag, 20.11.2025
Donnerstag, 08.01.2026

Modul 4

Freitag, 25.07.2025
Montag, 08.09.2025
Freitag, 21.11.2025
Freitag, 09.01.2026

Wir stehen fur weitere Informationen und Auskunfte gerne zur Verflugung. Melden Sie sich
unter:

& +49176 2177 5622

XR—C
ACADEMY

N office@xr-c.com

Mehr Informationen finden Sie unter: https://xr-c.com/weiterbildung-zum-vr-expert/
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Kompass Forderprogramm
fur Solo-Selbststandige

" fur Solo-Selbststiandige

In sich verandernden Arbeitswelten stehen gewerbliche und
freiberufliche Solo-Selbststandige oftmals vor existenziellen

Orderung von SOIO'SerStSta ndlgen Herausforderungen. Neben den nétigen zeitlichen und Kor?takt
o 1 : z ersonellen Ressourcen fehlt es Solo-Selbststandigen mit- IO
Zuschusse fur Welterblldungs— P . n e 5 Beraterin Férderprogramm KOMPASS
unter auch an Kenntnissen, um sich krisenfest und gegen-
ma Bnahmen Uber der Konkurrenz wettbewerbsfahig aufzustellen. Das TEAM U Academy gGmbH

konnen Ubergreifende Querschnittskompetenzen, berufs- Pantaleonswall 27
spezifische fachliche Kompetenzen oder auch personliche 50676 Kéln
Soft-Skills sein.

T 02219998341

Mit KOMPASS sollen hauptberuflich tatige Solo-Selbststan- ‘
E info@academy-team-u.de

- E""‘”’ : dige durch individuelle WeiterbildungsmalRnahmen bei der
AR N Erhéhung der Bestandsfestigkeit bzw. Weiterentwicklung
ihres bestehenden Geschaftsmodells unterstitzt werden.
Damit zielen die Qualifizierungen auch auf die Wandlungs-
und Zukunftsfahigkeit der Solo-Selbststandigen ab.

www.academy-team-u.de

Offizielle Anlaufstelle

Die TEAM U Academy versteht sich als gemeinnUtziger
Bildungsdienstleister fur passgenaue Qualifizierungen.
Unsere Motivation ist es, dass das Verstandnis von
Wissen und Weiterbildung als Investition weiter ver-
breitet wird, um die zuklnftigen Herausforderungen

QR-Code scannen und Beratungstermin buchen:
zu bewaltigen.

Wir sind eine offizielle Anlauf- und Beratungsstelle
des ESF Plus-Forderprogramms KOMPASS fur Solo-
Selbststandige in Nordrhein-Westfalen und Baden-
Wirttemberg. Wir beraten und begleiten Solo-
Selbststandige aus allen Bereichen und Branchen
bei der Forderung ihrer individuellen unter-

nehmerischen Kompetenzen. Solo-Selbststa ndige Die Anlauf- und Beratungsstelle der TEAM U Academy gGmbH wird im Rahmen

d Bunclesand el e bentall des Programms ,KOMPASS - Kompakte Hilfe fir Solo-Selbststandige” durch das
lbzieiieisiian lelpleflzine Gl Sl Rl Bundesministerium fir Arbeit und Soziales und die Europaische Union Uber den

herzlich willkommen. Europaischen Sozialfonds Plus (ESF Plus) gefordert.

www.esfplus.de/kompass Gefordert durch:
* Bundesministerium
/ fur Arbeit und Soziales

Kofinanziert von der

Europdischen Union




