VR IN ZUKUNFTSORIENTIER

HR-ARBEIT

EINBLICKE UND BEST PRACTICES

In einer Welt, die von digitaler Transformation gepragt ist, eroffnet Virtual Reality eine
aullergewohnliche Moglichkeit, HR-Prozesse neu zu definieren.

Dieses Seminar liefert praxisnahe Einblicke in die Anwendung von VR im HR-Bereich und
prasentiert Best Practices Beispiele, die VR bereits erfolgreich implementiert haben. Entdecken
Sie, wie VR das Mitarbeitererlebnis von der Einstellung bis zur Entwicklung revolutionieren und
Ihnen helfen kann, lhre HR-Ziele effektiv zu erreichen.

Erfahren Sie, wie VR Onboarding-Prozesse beschleunigt, Recruiting erleichtert,
Mitarbeiterentwicklung intensiviert und Fuhrungskraftetrainings effektiver gestaltet und
lassen Sie sich von dem fihrenden Experten sowohl im HR-Management als auch in der
Anwendung von VR, Certified VR Expert Andreas Glnzel, durch diesen Workshop fuhren.

INHALTE

e Einflhrung in VR flir HR: Verstehen Sie die Grundlagen der
Virtual Reality und erkunden Sie ihr Potenzial fir die HR-
Arbeit

e Onboarding neu gestaltet: Erfahren Sie, wie VR neue
Mitarbeiter effizienter und wirksamer integrieren kann

e Revolution im Recruiting: Entdecken Sie, wie VR fur
unvergessliche Bewerbererlebnisse sorgt

e Innovative Mitarbeiterentwicklung: Tauchen Sie ein in VR-
basierte Lern- und Entwicklungsprogramme, die motivieren
und begeistern

e Fuhrungskraftetraining der nachsten Generation: Sehen
Sie, wie VR Fuhrungsfahigkeiten auf ein neues Niveau hebt

e Fallstudien und Best Practices: Lernen Sie von
erfolgreichen Beispielen fir den Einsatz von VR in der HR-
Arbeit
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IHR NUTZEN

e Gesteigerte Innovationskraft: VR fordert kreati
Losungen und innovative Unternehmenskultur

Modernes Employer Branding: VR-Nutzung zeigt ein
fortschrittliches Unternehmensimage und zieht Top-
Talente an

Kosteneinsparungen: Langfristige Einsparungen durch
effizientere Schulungsmal3nahmen und geringere
Fluktuation

Technologischer Wettbewerbsvorteil: VR-Einsatz zieht
technikaffine Talente an und starkt die Marktposition

BENEFIT FUR DIE TEILNEHMER:INNEN

Sie lernen die Grundlagen der Zukunftstechnologie Virtual
Reality zu verstehen und deren Potenzial fur HR zu erkunden.

Sie erfahren, Recruiting durch unvergessliche VR-
Bewerbererlebnisse zu revolutionieren und
Mitarbeiterentwicklung durch VR-basierte Programme, die
motivieren und begeistern, zu intensivieren.

Sie haben die Mdglichkeit aus Fallstudien und Best Practices
erfolgreiche VR-Implementierungen in der HR-Arbeit kennen zu
lernen.

Sie erhalten Impulse, um innovative VR-LOsungen in ihre HR-
Strategien einzubinden und dadurch die Effektivitat ihrer HR-
Ziele zu steigern.

REFERENT:IN

Andreas GUnzel

TEILNEHMERKREIS

Dieses Seminar wendet sich an
visionare HR-Professionals,
innovative Flihrungskrafte und
zukunftsorientierte
Entscheidungstrager, die bereit
sind, mit der transformativen Kraft
von Virtual Reality (VR) ihre HR-
Praktiken zu revolutionieren. Ideal
fur all jene, die Uber den Status quo
hinausblicken und innovative Wege
in Onboarding, Recruiting,
Mitarbeiterentwicklung und
Flhrungskraftetraining
beschreiten méchten.

@FORMAT

1-tagig von 09:00 - 17:00 Uhr
remote mit Virtual Reality (VR)

METHODEN

Trainer-Input | Fallbeispiele | Tools
praktische Ubungen | Diskussion

Es wird prozessflexibel auf die
Anliegen der Teilnehmenden
eingegangen. Seminarunterlage und
ggf. Umsetzungsplan unterstitzen
die Reflexion und Aneignung der
Inhalte.

ANFRAGE Bestellnr.U-4420 INVESTITION

@@ Anmeldeformular € 1.499 pro Person zzgl. USt

— inkl. VR-Leih-Headset

office@xr-c.com Inhouse Tagessatz auf Anfrage:
Profitieren Sie von maximaler

% +49 (176) 2177 5622 Flexibilitdt und einem attraktiven
festen Tagessatz ab 5

Teilnehmenden.

INHOUSE

Individuell abgestimmte Schulungen
— vor Ort, in Virtual Reality oder
online. Profitieren Sie von maximaler
Flexibilitat und einem attraktiven
Festtagessatz.

VO X
m—
-7 |m
o™ M)
>
.=
-~ M
n® >
>0 O
.
n <
wI
~ @
o <
- @
o
mm T
o
<
_|I'|'I
—~
[gle]
Mmoo
om
— >
N
O

WWW.XR-C.DE



http://www.schlerit.de/
http://www.xr-c.com/
http://www.schlerit.de/

